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Fortsiattningsintroduktion till Matlab
- derivering och integrering

Programmet startas genom att skriva matlab i ett terminalfonster. Eventuellt kan
det dven startas genom nagot menysystem.
Ni kommer efter att programmet startat se en matlab prompt

>>

Har kan man nu skriva sina kommandon.

Skriv t.ex.
>> syms X

for att deklarera att x &r en symbolisk variabel. Detta gor att vi kan gora vissa
symboliska berdkningar genom att anvinda Maple-kommandon inuti Matlab.
Vi kan nu derivera ett uttryck sa har enkelt

>> diff(cos(3*x)/(x"4+1))

Om man tycker att det dr svart att ldsa svaret, kan man skriva om det genom
foljande kommando

>> pretty(ans)

De flesta uttryck kan man dven bestdmma en primitiv funktion till pa ett litt satt:
>> int (cos(3*x)+exp (4*x+1))

Man kan berékna en definitiv integral fran 0 till 1 genom att skriva:

>> int (cos(3*x)+exp(4*x+1),0,1)

och vill man ha det numeriska vérdet kan man skriva

>> eval(ans)

for att evaluera svaret.

For att 16sa ekvationer sa kan man anvianda solve, t.ex. for att 16sa en andragradsekva-
tion kan man skriva:

>> z=solve(’x"2+3*x+17)



som har de tva losningarna z(1) och z(2).

I inldmningsuppgift 2 kommer man &ven att behova losa ett litet system av ekva-
tioner, man har nagra ekvationer som ser ut ungefér sa hér:

3 = 3A+2B-C
1 = 2A+B+C
12 = 4A+5B+3C

och ur dessa ekvationer kan man 16sa ut A, B och C' genom att skriva féljande rad
i Matlab:
>> [A,B,Cl=solve(’3*A+2*B-C=3",’2*A+B+C=1", ’4*A+5*B+3*C=12")

For framtiden kan det vara bra att kénna till att man kan losa differentialekvationer
mha kommandot dsolve, skriv help dsolve for instruktioner, ett enkelt exempel ges
av:

>> dsolve(’Df = f + sin(t)’, ’f(pi/2) = 0?)

Som namndes i den forsta introduktionen sa &r det mycket anvindbart att skriva in
sina kommandon i en fil. Detta gors enklast genom att 6ppna Matlabs egen editor
genom att skriva

>> edit

Nu kan man trycka F5 for att kora alla kommandon i filen, eller kopiera in valda
delar i matlabfénstret.



