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4 −2 −
= 2 + − 6 = ( − 2)( + 3)

1 = 2  och 2 = −3
Egenvärdena är reella och har skilda tecken .

Den kritiska punkten, origo,  är en sadelpunkt

och därmed instabil.
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Allmänna lösningen blir :
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Partikel är placerad i punkten (-1, 4).

Den ligger på den egenriktning som svarar 

mot negativt egenvärde .

Partikeln hamnar efter lång tid i origo .


