5B1127 Matematik H1, VT 2004
Lappskrivning 4, version A

Inga hjalpmedel &r tillatna. Skriv 16sningarna pa detta blad (anvdnd baksidan om det
behovs). Uppgifterna kan ge maximalt en bonuspoédng vardera till tentamen. Olasliga
l6sningar eller svar utan motivering ger noll poang. Lycka till!

Namn: Personnummer:

1. Bestam konstanten a sa att punkten (a, —2,0) ligger pa den réta linjen som gar genom
punkterna (1,0, —2) och (2,1, —3).

2. Bestdm en vektor som har lingd 2 och som é&r vinkelrdt mot vektorerna (1,1,1) och
(—2,0,—1). (Koordinatsystemet &r av ON-typ.)



5B1127 Matematik H1, VT 2004
Lappskrivning 4, version B

Inga hjalpmedel &r tillatna. Skriv 16sningarna pa detta blad (anvdnd baksidan om det
behovs). Uppgifterna kan ge maximalt en bonuspoédng vardera till tentamen. Olasliga
l6sningar eller svar utan motivering ger noll poang. Lycka till!

Namn: Personnummer:

1. Bestam konstanten a sa att punkten (—2, a, 0) ligger pa den réta linjen som gar genom
punkterna (0,1, —2) och (1,2, —3).

2. Bestdm en vektor som har langd 3 och som &r vinkelrdt mot vektorerna (—3,1, —1)
och (2,0,1). (Koordinatsystemet dr av ON-typ.)



5B1127 Matematik H1, VT 2004
Lappskrivning 4, losningsforslag

1. version A. Lat A = (a,—2,0), B = (1,0,—2) och C' = (2,1,—3). Linjens rik-
tningsvektor i&r BC' = (2 — 1,1 — 0,—-3 — (=2)) = (1,1,-1), si linjens ekvation kan
skrivas (x,y,z) = (1 +t,t,—2 —t). Punkten A ligger alltsa pa linjen om och endast om
(a,—2,0) = (1 +t,t,—2 —t) for nagot ¢t € R, vilket &r uppfyllt for a = —1, t = —2.

Svar: a = —1.

1. version B. Lat A = (—2,4,0), B = (0,1,—2) och C = (1,2,-3). Linjens rik-
tningsvektor i&r BC = (1 — 0,2 — 1,—-3 — (=2)) = (1,1,—1), sa linjens ekvation kan
skrivas (x,y,z) = (t,1+t,—2 —t). Punkten A ligger alltsa pa linjen om och endast om
(—=2,a,0) = (t,1 +t,—2 —t) for nagot ¢t € R, vilket &r uppfyllt for a = —1, t = —2.

Svar: a = —1.

2. version A. En vektor som ar vinkelrat mot de givna ges av deras kryssprodukt:
(1,1,1) x (=2,0,—1) = (—1,—-1,2)

Fér att fa en vektor med lingd 2, dividerar vi med lingden 1/(—1)2 + (—1)2 + 22 = V/6,
samt multiplicerar med 2.

Svar: \%(—1, -1,2). (Aven \/16(1’ 1, —2) duger.)

2. version B. En vektor som ar vinkelrat mot de givna ges av deras kryssprodukt:
(—3,1,-1) x (2,0,1) = (1,1, -2)
Fér att fa en vektor med lingd 3, dividerar vi med lingden 1/(—1)2 + (—1)2 + 22 = V/6,

samt multiplicerar med 3.
Svar: \%(1, 1,—2). (Aven 3 (—1,-1,2) duger.)
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