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Redovisning 2 i kursen Amelia 1 for P 1 HT03

Lamnas in senast kl 10.15 den 29/9. Ger maximalt 3 podng.

Denna redovisningsuppgift &r individuell. Skriv namn och fodelsedatum pa forsta
sidan. Nar ni ldmnar in er l16sning garanterar ni samtidigt att den &r tillkommen i
overensstdmmelse med reglerna i hederskodexen.

Ni ska skriva och ldmna in en fullsténdig 16sning pa en av nedanstaende uppgifter.
Om ert personnummer slutar pa 0 eller 1 ska ni rdkna uppgift 1. Om ert person-
nummer slutar pa 2, 3 eller 4 ska ni rdkna uppgift 2. Om ert personnummer slutar
pa 5, 6 eller 7 ska ni ridkna uppgift 3. Om ert personnummer slutar pa 8 eller 9 ska
ni rakna uppgift 4.

Ténk pa foljande: Losningen ska inte forutséitta kidnnedom om problemstéllningen.
Losningen ska vara léatt att folja. Anvénd svenska spraket. Rita figur. Den matema-
tiska argumentationen ska vara korrekt. Motivera alla steg. Ni ska vara beredda att
redogora for er 16sning muntligt.

1. Bestdm ekvationen (pa normalform och pa vektorform) for det plan som
innehaller punkterna (1, —1,3), (2, —4,1) och (=2, 1, 5). Beridkna avstandet
fran punkten (7,1, 3) till detta plan.

2. Bestdm ekvationen (pa normalform och pa vektorform) for det plan som
innehaller punkten (1,2, —3) och linjen r(t) = (¢,2¢t + 1, —t + 3). Berdkna
avstandet fran punkten (7,1, 3) till detta plan.

3. Berékna avstandet fran linjen r(t) = (¢, 3, 2+t) till planet 2z+y—22—3 = 0.

4.  Berikna avstandet mellan linjerna () = (¢,3,2 + ¢) och ry(s) = (25 +
1,3s,1).

Extra uppgifter for ambitiosa:



Kapten Krok gav sina pirater order att segla till Skatton for att hdmta en
nergriavd skatt. De fick med sig en pergamentrulle med foljande instruktio-
ner: Stega fran galgen till det brdnda trddet och sedan en lika lang strdcka
rakt at vdinster. Sdtt ner en knif. Stega ddrefter fran galgen till den stora
vita stemen och sedan en lika lang stricka rakt at hoger. Mitt emellan dig
och knifven ligger skatten nergrivd. Nar ménnen kommer till platsen ser de
genast det brédnda tradet och den stora vita stenen, men galgen &r borta.
Efter lite planlost gravande ger de upp och slanger pergamentrullen. Néar
piratdrottningen Svarta Sara kommer till 6n och hittar pergamentrullen
lyckas hon dock utan problem finna skatten. Hur?

En viktig uppgift for ett CAD/CAM-program &r att rotera konstruerade
objekt. Detta sker med hjalp av linjéra avbildningar, dvs multiplikation med
matriser. En linjdr avbildning i 3-dimensionella rummet ges av en 3 X 3-
matris. Forsta kolonnen i matrisen ska da vara den vektor som (1,0,0)
avbildas pa. Andra kolonnen i matrisen ska vara den vektor som (0,1,0)
avbildas pa. Tredje kolonnen i matrisen ska vara den vektor som (0,0, 1)
avbildas pa. (Varfor maste det vara sa?) Bestdm matrisen for den linjara
avbildning i rummet som bestar i rotation runt z-axeln 60 grader.



